        E-Com 易康教育

短期项目实战训练
1. 实训总体方案

选择项目
《知识竞赛软件》

《会员管理系统》

1.1  实训对象
1.1.1  计算机、软件相关专业学生
1.1.2  实训周期：20个工作日；
1.2  实训目标及目的

通过本次项目实训，学生将复习和巩固已经学过的专业课程：软件工程基础、数据库基础及应用、java程序设计、java项目开发等。同时，通过本次项目实训，学生还将在实际项目开发能力方面得到提高：

1.2.1  熟练使用集成开发环境IDE(MyEclipse/NetBeans)、数据库(MySQL/Oracle)以SVN版本控制工具

1.2.2  掌握李swing项目开发设计流程，并进行分析设计；

1.2.3  初步掌握数据库设计；

1.2.4  养成良好的表达、沟通和团队协作能力，掌握快速学习方法，培养良好的分析问题和解决问题的能力；

1.2.5  学生完整地实现项目并使用，体会实际的项目开发流程，掌握Java开发技术。

2.实训模式

在项目中，采用团队合作开发模式，学生在整个实训过程中，能够有机会担任项目团队大多数角色，如：需求分析、界面设计、数据库设计、程序设计等。开发团队组成结构如下：

	角色
	职能
	人数

	项目经理
	制订项目计划、协调项目资源、安排和监督开发进度、召开项目组会议、团队管理和激励
	1

	技术负责人
	搭建项目框架、技术难点攻关、对组员进行新技术的培训和辅导、配合项目组长按计划完成项目
	1

	前端工程师
	项目前端设计与实现，需与开发工程师协作
	1

	程序员
	项目功能模块实现，需与前端工程师协作
	2-3

	测试工程师(QA)
	项目质量管理，制订测试计划，组织和实施白盒测试和黑盒测试
	1

	合计
	
	6-7人


备注：实际执行过程中，为了保证每个同学都能参与到编码中，开发小组中每个组员都将承担至少两个角色：程序员角色+其他角色。因此实际组建的开发小组人数将会小于角色数。
3实训特点
4.1 本次实训共计2个项目的开发，由第一个简单项目了解软件开发的流程及JAVA知识点的巩固及该种项目的缺点，引入数据库在项目中的开发。两个阶段，由易到难，由浅到深，使学员能更好的接受知识。

4. 2 在实训项目中，有学生了解要完成的项目需求、相关业务概念、所涉及到的项目架构及技术，并完成相应的技术准备。

4.3 在【项目开发训练】阶段，通过一个完整的团队项目，使学员快速体验、并切身感受项目开发全过程。学员以不同的角色积累相应的技能，使其达到能够独立开展项目所具有的基本技能。强调学员软技能的培养，全面提高个人职业素质，而不仅仅是技术能力。

4.4 在教学上，坚持“授人以渔”的原则，培养学员举一反三和自我学习能力；大量采用案例教学，使学员尽快上手。

4.5 强调学员的动手能力，在2周的实训中保证每个学员能独立担当项目开发中某一模块从表现层到持久层的开发。

4.6 在实训过程中，对学员进行多角度考察和测评，帮助学员了解自己的优势和弱势。

5项目主要技术参数
	开发工具
	MyEclipse、SVN

	数据库
	MySQL 5 / Oracle 11g

	项目过程
	瀑布式生命周期模型


6实训实施过程
6.1  实训实施过程
以下是实训教学实施时间计划表（具体安排可根据学生掌握情况酌情微调）
	时间
	课程名称
	课程描述

	S1

（知识竞赛软件的开发）
	1-10天
	实验环境搭建

项目导入

需求分析与描述
	实验环境相关软件的安装；

导入项目目标和需求；

讲解知识竞赛软件的需求；

学生实践：项目用例

	
	
	知识竞赛软件主界面、参数设置及题库设置
	该功能主要涉及swing编程、IO操作等

依据项目功能将该知识点溶入项目之中。

学生实践：实现该模块功能

	
	
	文字题答题，自动选题、抽签选题等
	该功能主要涉及到多线程、声音等

依据项目功能将该知识点溶入项目之中。

学生实践：实现该模块功能

	
	
	图片、音频功能设置及答题
	学生实践：实现该模块功能

	
	
	项目测试、使用
	项目测试；

举办一个竞赛活动，抽取优秀项目作为本次活动的软件使用。在活动中，对于前三名和软件提供者给予奖励。

并要求同学们对该软件提出不足及非人性化的地方及如何改进，进而引出更多的技术。

	S2

（分组协作项目：会员管理系统）
	11-20天
	项目需求分析、数据库设计
	学生实践：需求分析文档、数据库设计文档、创建MYSQL数据库

	
	
	SVN版本控制、按组分配功能模块、项目框架搭建
	涉及技术：SVN版本控件工具的使用、JDBC、面向对象技术；

学生实践：创建实体类和DAO、Service类；

	
	
	实现项目功能模块
	学生实践：实现登录功能及主界面设计、实现会员管理模块功能、产品类型管理、产品管理、收银管理

学生实践：分

	
	
	用户手册

成果展示，评比
	项目部署

编写用户手册

学生演示自己实现的系统功能、答辩

老师点评项目，并评比，做最后总结


